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Animaciones

en GIMP

Aprendizajes
esperados

A Conocer imagenes y
animaciones en GIMP

2 Saber iniciar una sesion de
GIMP para crear imagenes por
capas y animaciones.

< ldentificar las herramientas
de GIMP

2 Crear texto en el escenario
de GIMP

2 Publicar los trabajos
realizados con el programa.

Competencias
y habilidades

> Conocer el significado de
términos como GIFs y animaciones
para aplicarlos en sus comunicados
y tareas escolares.

< Valorar la funcion de las
expresiones artisticas y de los
medios de comunicacion en la
recreacion y transformacion de la
cultura.

< Utilizar las aplicaciones de
animaciones como un recurso de
apoyo para expresarse ante el

publico y publicar diversos
materiales multimedia de estudio de
manera creativa.

< Valorar el trabajo virtual como
una modalidad complementaria de
la educacion en el contexto
cotidiano, escolar, artistico y
laboral.

< Utilizar las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion
para crear animaciones
interactivas como materiales de
estudio, para incrementar sus
posibilidades

de formacion.
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Edicion. Preparacion de un
texto, una obra musical, una
pelicula 0 un programa de radio
o television para ser publicado.

GIMP 2.10

GIMP 2.10 es una herramienta de Edicion y retoque de
imagenes disponible para Windows, Mac OS X y GNU/Linux.
Aparecio originalmente bajo el nombre de General Image
Manipulation Program en 1995, sin embargo, hasta 1996
aparecio como primera version publica.

El desarrollo de GIMP continua hasta ahora con una gestién
que separa las implementaciones en las nuevas versiones, es
decir, todo lo que se anade no interfiere en las funciones ya
presentes.

Con esta aplicacion se pueden realizar retoques fotograficos
de alta calidad, desde un retoque hasta la restauracion de una
obra. Asi mismo, podras realizar creaciones artisticas, iconos,

elementos graficos para interfaces graficas y maquetas, tu
imaginacioén sera tu unico limite.

R (6. e

Para empezar a trabajar con el programa de ediciéon de
imagenes GIMP necesitas descargarlo en tu computadora
desde el sitio web www.gimp.org/downloads

El espacio de trabajo de GIMP

Para iniciar una sesiéon de GIMP, hazlo igual que con
cualquier otra aplicacion, busca el icono en tu Escritorio o
desde el boton de Busqueda, escribe GIMP. De inmediato
aparece la siguiente interfaz :



GIMP se presenta de dos maneras: como ventana
unica o como ventana multiple (multiventana).
Este ultimo modo muestra las diferentes ventanas
que contienen todas las funciones de GIMP. Por
defecto las herramientas y las configuraciones
[{|MP2']G aparecen en el lado izquierdo, y los otros cuadros

AN de dialogo, en el lado derecho.

LA
3
BT

Con frecuencia, una zona de capas se situa a la
derecha, y permite a los wusuarios trabajar
separadamente sobre las diferentes capas.

El espacio de trabajo de GIMP es el siguiente:

Barra de meniis

File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help

=3
Caja de herramientas

(B }-2.0 (RGB color 8-bit gamma Integer, GIMP bullt-in sSRGB, 1 layer) 451x300 - GIMP

{Zona de dibujo

ent de pinceles
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Configuracion del espacio de trabajo

La disposicion de los elementos de la interffaz de GIMP
puede variar de acuerdo con las preferencias del usuario.

A la distribucién de los paneles y herramientas se le
conoce como espacio de trabajo y éste se puede modificar.

| Tuoria LN

Una vez que tienes abierta la aplicacion, puedes cambiar la
interfaz oscura predeterminada por una de color claro con el
objetivo de que puedas observar de mejor manera tus
trabajos.

a0

0 Para cambiar a una interfaz clara, da clic en el botén Editar,
se despliegan varias opciones, da clic en Preferencias.

Progesms da mrspiacsn. de amiganamn de G - [n] 4 |’
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En el boton Tema, puedes
elegir el color de la interfaz
con la que mas te
acomodes.
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@ Daclic en Tema y elige el tema System y da clic en Aceptar.

onar un tema

€ Aparecera una interfaz como esta:

Programa de manipulacién de imdgenes de GNU - o x

Arehive  Editar  Seleccsonar Yists |magen (apa {olores Hemamientss filtros Vegtamas Ayyda e
Eo0O- —
2 ierdeess 090 81 « 1) ————

L2 L ——

=]

bovar —

Mervae

Aariar o4 a Parrariaras (M) ——
) Escoger una caps o pela Capss | Canaes 7 Rt
(0 Moves i capa v ) ——

@ Sino observas alguna herramienta y la requieres a la mano, da clic en ——

Herramientas y elige la que necesites para que aparezca en la interfaz principal. ——

Programa de manpudacion de imigeres de GHU - o x Tablai —
ko [dtar Seleccionsr Vits [megen Caps Coloees | Memamientss| Ftos Vegtanss Apuda —
Hersservesta de seleceion | ol 3 ——

Hertarmients de gtura : Beleno Mayls-B

Hernaererns de pramfomscion *| . Degudsdo [

Eutas 8| L N

- A - o Testo T Bincel P

. . ] . Operacadn GEGL.. (Goma de borar Mayis+E

-Fo e b e 0

Ampliacién z Buncel ¥

T eaet T — aus 5 ;
E d bl l T %' 2. o com perspectiva

s recomendable que en e s s ] et g

boton Ventanas tengas 5 e

seleccionado Modo de
Ventana tnica para que
todo lo tengas a la vista de la
interfaz principal.
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Elementos del espacio de trabajo

En el curso anterior trabajaste Aplicaciones multimedia en
GIMP, por lo que ahora s6lo se mencionaran los principales
elementos con los que cuentas en el espacio de trabajo.

En la parte superior de la interfaz se encuentra una serie de
menus que realizan operaciones relativas al nombre que los
identifica. Sin embargo, los que frecuentemente utilizaras son
la caja de Herramientas, Capas, Canales, Rutas vy
Deshacer, los cuales te presentamos a continuacion:

Caja de herramientas

4 caja de herramient| X |
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Los atajos de las herramientas
podemos conocerlos acercando
el cursor ala herramienta.

=

icono Funcién

= Seleccionar regiones rectangulares

(<} Seleccionar regiones elipticas

& Seleccionar regiones dibujadas a mano
N Seleccionar regiones contiguas

“’! Seleccionar regiones por colores

&Z, Seleccionar formas de la imagen

&‘\ Seleccionar zonas con objetos en el frente

f{? Crear o editar rutas

/' Recoger colores de la imagen

@,\ Aumento o disminucién

& Medida de distancias y angulos

'i' Mover capas y selecciones

“2*  Alinear capas y objetos

/9 Recortar o redimensionar una imagen

® Rotar la capa o la seleccion

Iﬁ Escalar la imagen o seleccién

ﬂ Inclinar la imagen o seleccién

icono

Funcién
Cambiar la perspectiva de la capa o la seleccion

Invertir la imagen o seleccion simétricamente

Afiadir texto a la imagen

Rellenar con un color o patrén

Rellenar con un degradado de colores

Pintar pixeles de bordes duros
Pintar trazos borrosos de brocha

Borrar el color de fondo o la transparencia

Aerdgrafo de presion variable

Dibujar con tinta

Pintar usando patrones o regiones de la imagen

BreEXANNESPAD

Sanear irregularidades de la imagen

Si la funcidon de algunos iconos no queda claros para qué es, solo deja
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encima el cursor del ratdbn unos segundos para ver cual es.
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— Caja de capas

Las capas son hojas transparentes superpuestas

% SCapas, Canales, ROtas, || %

unas sobre otras, las cuales pueden ser movidas [_Isin nombre-1 i
hacia arriba o hacia abajo de las demas, para afectar i e '
o nacia abap ee @ P =l
a uno o mas objetos sin detrimento de los demas
pgeo que pueden interactuar unas con otras |“?P3% =
dependiendo de lo siguiente: Modo: |Nnrma| v|
Opacidad: I:|I
Modo. Determina como se combina la capa con las  |gjoquear: [] B
que estan por debajo. .
@ : Fondo
Opacidad. El deslizador permite determinar el grado
de transpariencia.
Visibilidad. Si el ojo es visible, la capa es visible.
Puedes insertar capas con el boton Nueva capa. Esta
adquiere automaticamente un fotograma clave vacio.
Los nombres de las capas se pueden cambiar por
uno que identifique el evento o accion; para hacerlo,
pulsa dos veces con el ratéon sobre su nombre. Con
los controles de capas se muestran, ocultan o
bloquean las capas. E =
Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores He i Filtros Ayuda

(O I T

g

Por ejemplo, para una imagen
como la siguiente:

3
2

ETPE L TR A [

Bloque 3

-

@ 1

Las capas que usarias son:

Al dar clic con el boton derecho del raton sobre
una capa, aparece el menu Capa. Puedes trabajar
sobre una capa o sobre la imagen, lo cual se vera
reflejado en todas las capas.

a4 m ] v
05[] Capa nuevas1 (4483 iB)
& Capas, Canales, ... RSN
user_portraitgif-T |ZI

=] RN
Capas [
Maoda: MNarmal IE‘
Opscidsd: ———[] 1000 §
soques: [ [l

N =

. Fenda {100ms)
L . Capa nuevadl
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. Canales e Capas, Canales, IEM
igif-7 -
Los canales son contenedores de color. Cada canal .”“‘-"“““ e L L"’m]

contiene un valor de un color: Rojo, Verde y Azul, en —
modo RGB. Dependiendo de la combinacion de los |E‘b
distintos valores de cada canal se mostrara un color
para cada pixel de la imagen.

Los canales se pueden usar para trabajar con
selecciones. Al dar clic con el botén derecho del ratéon
sobre un canal aparece el menu Canales.

N

Muestra las rutas que hayas creado.
Puedes convertirlas en selecciones vy
viceversa. Las rutas se crean con la
herramienta Crear Rutas ﬁ@

a0

Rutas

2 0+ ¢ 8 8 @

Se usa para crear selecciones y, también,
para dibujar figuras. Ademas, una
seleccién la puedes guardar como ruta.

{‘-23‘ Deshacer

El dialogo Deshacer te permite volver a un estado anterior o posterior de la
manipulacién que haces sobre una imagen o texto.

1. Inicia una sesiéon GIMP y sigue las indicaciones:

< EnlaPantallainicial pulsa en el botdén Ventanas/Ocultar empotrables

< Enla Pantalla inicial pulsa en el botén Ventanas/Modo de ventana unica

Describe los cambios que se dan en el escenario.
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Textoy dibujo en GIMP

Si llevaste el libro Herramientas Digitales 2 en el curso anterior,
recordaras que ahi se encuentran descritos ampliamente los
procedimientos y ejemplos para utilizar las Herramientas de

texto y dibujo, aqui los temas cuando sea

necesario aplicarlos.

Agregar texto en grafico

Para agregar texto, da clic en Herramientas
, aparecera un cuadro en el
espacio de trabajo. Ahi podras escribir el texto

de texto

deseado.

| Tuoria L

@ Abre un nuevo documento en GIMP e inserta
el siguiente texto: Herramientas digitales,

dale el siguiente formato:

repasaremos

Tipografia Arial Bold
Tamafo 80 px
Hiting Medio
Color 112ce2
Justificar Relleno
Caja Dinamico

W.o )
TN T

Para realizar cualquier
cambio en el texto, éste
necesita estar seleccionado.

Tamanio

Pasicion

N 220 W .
) La interfaz
de Gimp

I tervamientas aiates 3111111l A
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@ En el Menu elige Herramienta de rutas.

€) Con la herramienta que se activé, traza
la ruta que debera seguir tu texto.

@O En el botén Rutas, da clic en Texto

siguiendo una ruta para que aparezca
seleccionado el texto curvo.

Troe—

[rsgmnts da coler
- < [

Herramientas Digitales B e

frupe de capn neren

Db s copa

Cosmbenat haiia by

i b gt

[esconer edorrma s o vetis

v e
Lok 1]

@ Ve al botén Rutas, da clic derecho y da clic
en Ruta a seleccioén.

(® En el botdn Capas, da clic en
Crear una capa nueva.

0 Da clic en Herramientas de relleno y pasa el

cursor por encima del texto para cambiar por el
color deseado. Da clic en el Ojo del botén Capas
para eliminar el contorno rojo del texto

() Para eliminar el primer texto en el boton

Capas, da clic en Eliminar capa.
Da clic en Crtl + A para eliminar la seleccién.

Q Guarda tu texto finalizado.

a— 1 Herramientas Digitales

P ;
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Agregar y crear imagenes

El objetivo de GIMP es crear imagenes, texto y animaciones a
partir de vectores, asi que crearas tu primera imagen.

| Turorial L N

@ Para crear un nuevo proyecto, da clic
en Archivo / Nuevo.

(2 ] Puedes modificar el tamafo de la
imagen, solo ten en cuenta que si vas a
imprimir, ésta debe tener un tamafio de 300 x
300 px.

[ 3) Si deseas trabajar a color tu

imagen, selecciona Color RGB en el
botén Espacio de color.

(4 En Rellenar con:, da clic en Color

de fondo para mantener el blanco
como fondo en la interfaz y asi poder
observar mejor tu trabajo.

6@ En Comentario puedes escribir

tu nombre o el nombre de tu trabajo.

(® Da clic en Aceptar

L

Crear una imagen nueva x
1 Plantilla: vl
Tamario de la imagen
Anchura: | 1920 5
Apora: 1080 [px V]
1920 x 1080 phaeles
300 ppp, Cokr RGR
[=/ Dpciones avanzadas
Resolucién X: 300000 ?
ResoluciénY: (300000 =] . |pixelessin |+ |
Espacio de color: | Color RGB vl
Precisién: Entero de 8 bits v
Gamma: Gamma de percepcion (sRGE) E
[ Gestionar el color de esta imagen
Perfil de color: RGB incorparado (GIMP built-in sRGE) E
Rellenar con: Color de fondo E

Comeptario: Created with GIMP

Ayuda Bestablecer || Aceptar | Cancelar

A continuacién conoceras otro modo de modificar el

tamanfo de tu trabajo.

"

o

Al insertar el fotograma
clave las propiedades que
se muestran en el panel
con el mismo nombre son
las del fotograma clave 30.
Para ver las propiedades ),
pulsa una vez sobre ésta.

I Hesvaentes siitates 1110110 FP OO PO R AL
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Puedes modificar el tamafo de tu trabajo en el botdn
Plantillas; por ejemplo, elegir 1,280 x 720 (HD 720p) para que
tu trabajo tenga una alta resolucién.

Puedes dejar una trasparencia en lugar de un lienzo en blanco
dando clic en Opciones avanzadas, da clic en Rellenar con:,

da clic en Transparecia para que no quede una capa de color.
Aparecera una capa gris.

O bien, si deseas trabajar con una imagen que tuvieras guardada,
el procedimiento es el siguiente:

1.

Da clic en Archivo/Abrir y seleccionas la imagen que

deseas trabajar.

1. Abre GIMP y sigue las indicaciones:

=
=
=
=
=

Crea un proyecto nuevo

Modifica tu espacio de trabajo con una plantilla
Trabaja con Color RGB
En Comentario, coloca el texto Actividad GIMP

Agrega una imagen

Si estas buscando banco de imagenes gratuitas para descargar
y utilizar en tus trabajos con GIMP, en las siguientes paginas
encontraras imagenes libres de derecho:

Pixabay.com
Pexels.com
Morguefile.com
Picjumbo.com
Picography.co



Dibujo en capas

GIMP con sus herramientas de dibujo vectorial puede lograr imagenes muy
interesantes, para ello es necesario conocer la utilidad de las diversas herramientas
de trazo.

2 Herramienta Linea '\ .Permite trazar lineas rectas. En Propiedades se
ajustan el grueso y el estilo de la linea.

SHerramienta Pluma Q Al trazar las lineas se aprovechan los nodos para realizar
curvas y contornos.

SHerramienta Lapiz 7 . Se utiliza para crear trazos a mano alzada, como si lo
hicieras con un lapiz sobre una hoja de papel.

Bloque 3

2Herramienta Pincel 5/‘ . Aplica trazos y colores como si lo hicieras con un pincel o brocha.

Adicional a las herramientas de trazo, para realizar una imagen encapas es
necesario reconocer que entre los botones mas importantes para elaborarlo estan
las Herramientas del botén Archivo y funciones son las siguientes:

. Nuevo. Abre una ventana para crear una nueva imagen.
° Crear

Desde el portapapeles. Crea una imagen nueva con la imagen previamente copiada
o cortada.

Captura de pantalla. Hace “una foto” de la pantalla.

. Abrir. Abre una imagen previamente guardada.

. Abrir como capas. Abre una imagen como una capa sobre otra ya abierta.

. Abrir lugar. Permite cargar una imagen desde un lugar de la red, especificando una
direccion web, o desde una ruta al disco duro o a cualquier dispositivo.

. Abrir reciente. Muestra una lista con los ultimos archivos que se han abierto.

. Guardar. Guarda los cambios en la imagen que esté abierta.

. Guardar como. Guarda la imagen abierta con nuevo nombre y conserva la anterior.
. Guardar una copia. Guarda una copia de la imagen con nombre distinto y tal como

esté en ese momento, pero la deja abierta con su nombre anterior para poder seguir
modificandola.

. Revertir. Restaura la imagen a su estado original cargandola de nuevo. oo
. Exportar. Para guardar tu trabajo como imagen o gif, es necesario que lo exportes i‘@
con la extension correspondiente, de otra manera, solo se podra abrir con GIMP. =
. Crear plantilla. Crea una plantilla a partir de la imagen. g
. Imprimir. Manda a impresion tu trabajo. w
. Cerrar. Cierra la imagen abierta pero no el programa. =
. Cerrar todo. Cierra todas las imagenes abiertas. g
. Salir. Cierra la imagen abierta y GIMP. <
-
[el]
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@ Para crear un dibujo en capas teniendo diversas imagenes, debes dar clic en
Archivo / Abrir como capas y elegir desde tus archivos todas las imagenes con

las que trabajaras.

¢» Ahora que ya abriste las imagenes que ocuparas para hacer tu fotomontaje,
seguramente apareceran del tamano original, modifica su tamano segun tus
necesidades, dando clic derecho sobre la imagen, da clic en Herramientas/
Herramientas de transformacion/Ejecutar.
Redimensionar, ahi ajusta el tamano deseado, y da clic en Ejecutar.

€ Repite el paso anterior con

todas las imagenes que
desees redimensionar.
¢) Para rotar la imagen,

nuevamente la seleccidonala y
da clic en el botén Rotar,

Girala segun tu fondo y los
elementos
colocar.

que pretendas

Dibujo vectorial
en GIMP

e Para guardarla, da clic en
Archivo/Exportar como.

@ Al aparecer la siguiente ventana,
coloca el nombre con el que lo
identifiques y con la extension .jpg
para que lo puedas abrir como
imagen, y da clic en el boton Exportar.

Aparecera un recuadro para

T | e T iy s i N, SR e s L " ) D . s

T T e el

Nombre:
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& Exportar laimagen

camino y coches,jpg




Creacion y animaciones en GIMP

Los elementos basicos para crear animaciones son las
capas. GIMP permite crear animaciones de color, forma y
movimiento de imagen por imagen.

Animacion fotograma por fotograma

Es posible crear una animacion fotograma por fotograma con
un dibujo vectorial ubicado en la misma capa, para que la

imagen deé el

| Tuoria TN

@) Abre GIMP y configura un nuevo documento, puedes usar una plantilla.

efecto de movimiento.
animacion de este tipo debes hacer lo siguiente:

Para crear una

!

N

Es muy importante que

no omitas ni modifiques
ninguno de los pasos, para
que tu animacion se realice
correctamente. Si algo falla,
utiliza el comando Deshacer,
o clerra el programa sin
guardar cambios y comienza
nuevamente.

#) Descarga algunas imagenes de las paginas sugeridas de internet para crear tu gif.

@ Abre las imagenes en GIMP dando clic en Menu/Archivo/Abrir como capas

() Seleccionas de tu galeria las imagenes con las que deseas hacer tu gif.

@ Verifica que las imagenes aparezcan en el boton Capas.
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( Daclic en Filtros/Animacién/ Reproduccién.
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@ Daclic en el boton Play en la pantalla que aparece.

¢ Enla parte inferior se puede configurar el tiempo de cada fotograma o dejar el

predeterminado.
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€) La animacion esta configurada para que se reproduzca de manera infinita, para
detenerla da clic en el botéon Stop.
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() Para guardar tu trabajo, da clic en Archivo/Exportar como.
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() Guarda con el nombre deseado vy al final coloca la extension .gif.

(M Selecciona la carpeta en donde lo guardaras y da clic en Exportar.

a0

Exportar la imagen X
Nombre: Cuidao.gif
Guardar en la carpeta: E [ maribel. garcia Crear carpeta
Lugares Nombre + Termafio Modificado Vista previa
X\ Buscar Arduino 10/02/2021
Usados recientemente Econtent 01/07/2021
bin FeedbackHub 11/06/2021
) maribel garcia Mi mdsica viernes
B Escritorio Mis imégenes viemes
— MARBEL D) I Mis videos viemes
. Plantill zadas de Office 10/02/2021 No hay seleecién
Pictures VirtualD) 05/03/2021
Documents Wendershare Filmora 9 10/02/2021
Zoom 11/06/2021
% OV Maribel_Garcia.pdf 1162 kB 20/02/2019
Sin nombre jpg 135KkB  lunes
PR
[ Mostrar todos los archivos
) Seleccione el tipo de archivo (Por extension)
= ‘ = ‘

(® Selecciona la casilla de Bucle perpetuo.
() Puedes agregar un comentario para que quede en atributos y propiedades del gif.

(B Da clic en Exportar.

Exportar imagen como GIF X

Opciones de GIF
[ Entrelazar

4 Comentario de GIF: Herramientas Digitales|

] Como animacién

Opciones del GIF animado
ucle perpetuo

Retraso entre cuadros cuando no esté especificado: 200 5 milisegundos

Residuc de cuadros cuando no esté especificado: | No me importa
[] Usar el retraso introducido mas arriba para todos los cuadros

[] Usar el residuc introducido més arriba para todos los cuadros

Ayuda Exportar Cancelar

(®Tu animacion estara lista para reproducirse.

.
A
y
_ A
N
I
—
I
—
I
—
I
—
I
I
—
I
—
I
—
I
I
—
I
—
I
—
I
I
—
I
—
I
—
I
I
—
I
—
I
—
I
—

o

w

a

(qe)

—

[@np]

o=}

w

(qu)

4+

j o—

a

()

o

o

a

0

~

(d =)

~




GIMP permite importar y exportar imagenes en formatos como BMP, JPEG,
PNG, GIF, TIFF y HEIF, ademas de formatos de diversas aplicaciones, como
Autodesk, PaintShop Pro o Adobe Photoshop.

Otros formatos que se pueden modificar son los de los archivos PostScript, X
bitmap, XWD y PCX. GIMP puede, también, leer y escribir informacion desde
archivos SVG y escribir/leer los archivos ICO de Windows.

e
Actividad

1. Abre GIMP y sigue los pasos:

>Descarga 4 imagenes similares de alguna de las paginas sugeridas, toma en cuenta que realizaras una animacion.
>Abre las imagenes en GIMP dando clic en Menu/Archivo/Abrir como capas.

> Seleccionas de tu galeria las imagenes con las que deseas hacer tu gif.

<>Da clic en Filtros/Animacién/ Reproduccion.

<>Da clic en el botdn Play en la pantalla que aparece.

> Configura el tiempo de cada fotograma.
> Guarda tu animacion como. gif.

Retoques fotograficos de muy alta calidad: GIMP ofrece todas las
herramientas necesarias para una edicion de fotos de gran calidad. Desde un
simple retoque hasta la restauracion de obras originales.

Para tu material grafico y de disefio: GIMP es utilizado para la creaciéon de
iconos, de elementos graficos para interfaces graficas y maquetas.
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Evaluacion del bloque

.H

Describe con tus palabras lo que entiendes por edicion.

{Cuales son las seis partes en la que se divide la interfaz de GIMP?

n

3. Menciona el nombre de, al menos, tres Herramientas.

,En qué panel de la interfaz de GIMP se reflejan las propiedades de los objetos
" ubicados en el escenario?

5. ¢Como se le llaman a las transparencias que componen una imagen ?

6. ¢, Cual es el botdn que permite mostrar u ocultar las capas?

7. ¢ Qué elementos del texto podemos modificar en el panel de propiedades?
8. (Con qué extension se guardan las animaciones?

9. Creaunasencillaanimacion siguiendo estos pasos:

Zlnserta laimagen Pesasl.gif al escenario y responde Si en la pregunta que habla sobre importar
toda la secuencia de imagenes (son seis en total).
>Selecciona cada fotograma; ubica los personajes, uno después de otro, y prueba la animacion

10. ¢ Con qué extensidon debe guardarse el trabajo para que se abra como imagen ?
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